ELE VEIO DE 
OUTRO PLANETA, 
AJUDAR A TERRA! 


SS 


nt 
o; 
Z 


UMA REVISTA SÓ DO DIDI! | 


AGORA, OS TRAPALHÕES TÊM DUAS REVISTAS TODOS OS MESES. | 
UMA É PA paca VOCÊ JÁ E ia E Â our RA TRAZ só ESTÓRIAS | 


UPA? “PEÇA A NOVA REVISTA DAS 
AVENTURAS DO DIDI. 
ELA ESTA DEMAIS. 


E SE EU LEVAR A 
FLOR EMPRESTADA? 


- CAROS LEITORES, 

PENTRO PESTA VASTIPÃO PE CORPOS DE 
TODAS AS ESPÉCIES QUE COMPÕE O COS- 
MOS E ONDE PLANETAS E SATÉLITES SE 
ALINHAM NUMA MECÂNICA CELESTE PERFEL 
TA, SERES VE FORMAS, IDEOLOGIAS E CON- 
CEITOS DIFERENTES FAZEM O COTIDIANO 
DO UNIVERSO. SÃO ALGUNS DESSES SERES 
E SUAS ESTÓRIAS QUE VÃO COMPOR AS PA- 
GINAS PESTA REVISTA: CONVIDAMOS VOCÊS 
A PENETRAREM COM ELES NESSE IMENSO 
LABIRINTO GALATICO, À CONVIVEREM COM 
SUAS VENTURAS E DESVENTURAS E, PRIN- 
CIPALMENTE, A DEFENDEREM COM CONVIC- 
ÇÃO E DIGNIDADE OS PRINCÍPIOS DA RAZÃO 


E PO BOM SENSO QUE IRÃO GARANTIR 


TEMOS CERTEZA, À PERPETUALIDADE 
PESSE NOSSO “QUERIDO PLANETA : 
VIREM À PAGINA E FAÇAM 


BOM PROVEITO... 
OS EDITORES 


SPECTREMAN 


À TEXTO - CARLOS ARAÚJO 
ARTE - EDUARDO VETILLO 
LETRAS - VANDERLEI FELICIANO 


AH! AH! DESTA VEZ CONQUISTARE! A 
TERRA ! NINGUÉM PODERA DETER MINHA 


4 SPECTREMAN 


PSPECTREMAN!! | 
SEMPRE APARECE PARA 

ME TIRAR A VITORIA PAS 

MAOS! PROGA! 


VEJA HIDRAX, is 

COMÓ OS HUmA- E) 4 

VA 4 fem 
“NADA - 5 

RA DEVER STEGUROM! SIM, MESTRE, 


NEM MESMO 


OLHE, É O 
SPECTREMAN! - 


ELE VOCTOU: 
à, ESTAMOS 


ES) 
17 AE, 


Vesse MONSTRO É 
MAIS FORTE PO QUE EU 
PENSAVA ! VOL TER QUE 

SER MAIS ENERGICO 


SPECTREMAN É A LÍNICA SALVA 
ÇÃO PA TERRA CONTRA OS MONS- 
ROS DO PR. GOR/! E NÃO SÃO ( 
SO OS TERRAQUEOS QUE 
SABEM DISSO. e 


N 
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e CLARO, MESTRE ! 

 JUBLVIÇÃO! RE s7eciREMAN DEVE 
PRECISAMOS ACHAR MORRER + 

UM JETO DE DESTRUIR 

CC SPECTREMAN O 


ATÉ QUANDO O DR. GORI 
VAI sas TENTAN- 
DO < 


É 
6 SPECTREMAN 


* VEJA, MESTRE! : MAS, QUANDO ELE VAL TENTAR 
SPECTREMAN DER- : | EXAMINAR O MONSTRO... 
ROTOU STEGUROM! Ps 
E SEMPRE A MESMA 


CISO FAZER Al- COISA ! QUANDO CON- 
EA Peron” PB | SIGO DERROTAR AS 
— CRIAÇÕES DO 


ELAS PARECEM EVA-, 
PORAR! SE AO MENOS 
PEL SOUBESSE DE 
ONDE ELE TIRA ESSES 
MONSTROS. 


ALGUM TEMPO DEPOIS, CON- ATUDO A SEU TEMPO! PRE )F EL, NÃO ESTA VEN- 

GE DO LUGAR ONDE SE TRA-)MEIRO, VOU MOSTRAR m DO QUEOCHEFE q 

VOL A BATALHA ENTRE O EQUIPAMENTO E ESTA FALANDO PE 3. 
HE cosa SéRrIA 2 q 

DE HOJE EM DRAN- 

HOJE, RECEBEMOS UM NOVO e TEREMOS UMA 

EQUIPAMENTO QUE VAI NOS ImissÃO MUITO ESRI 

E PECIAC! 


COMO 
05 AGENTES 
SECRETOS £ 


uz 
dam ] 


SPECT MAN 


RADIO DE ALTA 


K LUZ DE ADVERTÊNCIA... 
FREQUÊNCIA... 


DESCULHE! 


-— MICROFONE SEM FO... E 
1550 E UM APARELHO 
RETROVISOR: 


“MASCARA PE GÁS... PISTOLA 
[LASER ATORPOANTE --. GRA- 
| NADA DE FUMAÇA CLTIMO 

TFO: 


; E AQUI TEMOS UMA 
MOCHILA FARA CARKE- 
GAR TOPO (8SO/ E Em 


TA DE UM TECIDO ESPECIAL...) 


MAS O QUE E QUE vamos Y 


FAZER COM ESSE NO- 


RECEBEMOS ORDENS DO QE FARA UMA 
NOVA ESTRUTURAÇÃO! PARA QCO- 
NHECIMENTO PO PÚBLICO, NOS 50- 
MOS A DIVISÃO DE PESQUISA É 
CONTROLE PE POLUIÇÃO. MAS AGO- 
RA, TEMOS UMA QUIKA MISSÃO: 

[6) COMBATE AOS MONSTROS “dis 


/, 


8 SPECTREMAN 


AHIAHIAH! Vamos USAR S 
CONTRA O NOSSOS NOVOS AD- | 


e E VERSARIOS: MONSTROS! 


> AHIAHIAH! ESSA 
E MUITO BORA. 
MONSTROS 15 


A VOCÊ NÃO TEM 
JEITO MESMO, 
SEMPRE BRIN- 


CANDO COM AS 
COISAS SERIAS... 


ENQUANTO 1880, A MILHA- SPECTREMAN DESTRUIU O MEU MONS- | 
E ZES DE DUNCOMETROS PA- TRO, MAS. VOL ENVIAR OUTROS MUITO 
DL OUTROS SERES PENSAM, MAIS POTENTES QUE ACABARÃO COM 
BEM DIERENTE DE AURA ESSE HEROIENNÃO FASUTO! 
TA E SEUS AGENTES... GR Ê E 


CLARO MESTRE! VAMOS | 
= ACABAR COM SPECTRE- À 
a MAN E ENTÃO: E 


ATERRA DE 
e é 


"mas MUITO EM BREVE 

NOSSO MAIOR tndt- 
MIGO SERA' DES- 
TRUIDO! 


STEGUROM SACRIFICOLU A SUA d 
VIDA ! INFELIZMENTE MÃO CON- 
SEGUI DESTRUIR NOSSO Jhl- 
MIGO! ESSE ATO PE CORAGEM 
"SERA LEMBRADO ETERNAMENTE. 


SIM, MESTRE! ELE 
FOL O MAIOR! 


LOGO LOGO, O CAMINHO 
ESTARA! LIVRE! EU FINAL 
MENTE CONQUISTAREL 
A TERRA 1 VOU CON- 
VOCAR TODAS AS 


O CEMITÉRIO E” 

ONDE FICAM APRISIONA- 
DOS OS MAIS TERRÍVEIS 
MONSTROS QUE GORY 
CRIOU, À FARTIR DE FO- 
LUENTES, LIXO E PETRI- 
705. E FARA CONQUISTAR 
O PLANETA TERRA E VES- 
à TRUBR A HUMANIDADE, 
GORI ESCOLHEU O MAIS 
MALIGNO E HORRIPILANTE 
MONSTRO PO (NMVERSO: 
| POLUON! rovere. 


MOS RESISTIR 2 


EM BREVE O FLA- VA 
META SERA NOS- Já 
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E'CLAKO QUE NV NOS 50M0S 05 
SOMOS 05 MAIS JÚNICOS QUE PO- 


E ZES! 
PO SENHOR SABE POR QUE O  monsrkos é PROTE 
[ESCOLHERAM À PESQUISA “ GER À TERRAINÃO VAI 
IE CONTROLE DE POLUI- 4 “EFA o SEI UMA TAREFA FACIL...S 
ÇÃO PARA CAÇAR ÁÁ a 
MONSTROS E ) 
V (a 
= 


; PORQUE TE- 
RE mimos ExPE- * 
BE = )RIÊNCIA NES- 

CS ÍSE CAMPO, E 

F/ 0 Q6 SABE 

E 2/5504 


[ENQUANTO 1550, NA SALA DE MR 
REUNIÃO PA PPÉCE.. que a 


 ACLGUE VOCÊS QUISE MUITO BEM, RAPAZES, O QUE 
 DESISTIRLO TRABALHO val ; É ME DIZEM £ 
SER MITO PERIGOSO, | /Í ECLARO QUE 


COM oRanni Risco ga MWiAMOS! 


SIM, MESTRE! ESTE 


VÍ VEJA, JA CHEGOU! cOGo, 
VÃO FALHARA! 


LOGO, À TERKA ESTARA” 
EM MEU PODER! 


TERA ALIMENTO A VONTADE, QUANDO 
CONQUISTAR A TERRA! ESPECALMENTE — 
NA CIDADE DOS TERRAQUEOS, ONDE OS 
HUMANOS ESTÃO POLUINDO TULO 1 VAI 
FASSAR MUITO BEM AQUI! AGORA, 

VA E MATE TODO TERRAQUEO 


QUE ENCONTRAR! 


ALERTA VERMELHO, CHEFE !HUM.. || | O QUE ACON- )UM MONSTRO 
MONSTRO AVISTADO A DESTE TECEl a CA EM Cr- 
PA CIDADE! HA" MUITAS CA- MA! , 
SAS NAQUELA REGIÃO ! 

Meo ENTRAR EM AÇÃO: 
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PARA QUE LAVO - o VAMOS LA, PESSOAL ! 
: PRA PRA E A TERRA. DEPENDE 
AM e 


TE SPECTREMAN 
PODE SAIR Vi- 
TORIOSO... 


E 
o 


SEI QUE NOSSAS ARMAS SÃO INÚTEIS ! 
ATÉ MESMO SPECTREMAN TEM QUE tu 
| TAR COM QUASE TOPA SUA FORÇA PA-S 
RA PODER VENCER ESSES MONSTROS! 
PRECISO ACHAR UM JEITO DE ENTRAR tí 
b EM CONTATO COM OS POMINVANTES! 


PEGUEM Suas PISTO- 

LAS DE RAIO MONSTRO QUANTO CUS- 
LASER ! TA TENTAR CONQUISTAR 
= . A TERRA! 


DESTA VEZ OS TERRAQUEOS 


RECEBERÃO O QUE MERECEM! ( EE Es 
AH! AH AH! ESTAMOS PER- 
1550 MESMO, | DENPO! VAMOS 
MESTRE! VÃO RECE- | SAIR DAQUI, R 
: BER O QUE MERECEM: RAPIDO! 
- A MORTE: AH! bs o 


AH! AH! 
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WE 
N 


W 


OLA, PESSOAL!| MUITOS QUILÔMETROS DALI DOIS SE- | 
DESCULPE O <| RES OBSERVAM A ALEGRIA DOS TER- 
ATRÃSO, MAS É | RAQUEOS, MAS NÃO COMPARTILHAM 
QUE EU ESCORREGUEI. ê 
EA LÁ 
PRE ESSE TAL DE SPEC- 
TREMAN PARA ME 
ATRAPALHAR ! q 


MAS NÃO DESISTIRE!! SE ER "NÃO VAMOS DESISTIR, 
QUE MUITO. EM BREVE 

A TERRA SERA MINHA! 

SO MINHA!AH! | 


AH! AH! 


) EMBORA O DR. GORI TENHA FALHADO, TOLOS SABEM 

QUE A TERRA SEMPRE ESTARA” AMEAÇADA ENQUANTO ELE VIVER + 
A ÚNICA SALVAÇÃO É A PRESENCA PE SPECTREMAN. MAS O HOMEM, 
SEM SABER, E UM VOS FORTES ALIADOS DO MALIÍGNO PR. GORI, Pois 
SEUS MONSTROS SÃO CRIADOS A FARTIR DO LixO, PA POLUIÇÃO E 
ad Ran DO PRÓPRIO HOMEM EM NÃO PRESERVAR A NATU- 


à HA MUITO TEMPO O HOMEM VIVE NUMA LONGA BUSCA DE 
FE ENCONTRAR VIDA EM OUTROS PLANETAS, PENSANDO, ATÉ, EM N 
SE TRANSFERIR PARA LA QUANDO A TERRA FICAR SUPERPOPU- 
LOSA ou ENTÃO QUANDO AS RESERVAS ACABAREM... 


HA UM ENORME PERIGO DE QUE NUM AMANHA MUITO 

PROXIMO O HOMEM TENHA REALMENTE QUE SE MUPAR, POIS N 
À TERRA, ,O AR E AS AGUAS, TRATADAS SEMPRE NUM SEGUN- 
vO PLANO, TENDEM A SE TORNAR ReAtas ld j 
QUALQUER FORMA DE Vi ; 


PARA CUIPAR DA PRESERVAÇÃO DA NATUREZA E TEN- 
TAR DAR UMA CONGEVIPADE MAIOR AO SER Hlu- : 
MANO, FO! CRIADO O GRUPO ANTI- POLUIÇÃO, DA DIVI- 
SÃO DE PESQUISAS E CONTROLE VE POLUIÇÃO, ONDE 
UM DOS SEUS AGENTES É UM SER EXTRATERRENO, 
PO PLANETA NEBULA, QUE PROTEGE A TERRA DOS 
MALIGNOS INVASORES ! 


| SEUS MAIORES INIMIGOS SÃO O TERRÍVEL 
CIENTISTA PR. GORI E SEU ASSISTENTE, 
HIPRAX.. SÃO SIMIOIDES. QUE PERTÉN- 
CEM AO PLANETA IPSILON, QUE FICA A 
MAIS DE 4000 ANOS LUZ PA Haas JA 
GRANDE META PO PR. GORI Er E 

É Gi A TERRA ! 
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DR. GORI CRIOU VARIOS MONSTROS, A PARTIR PE POLUENTES, 
LIXO E DETRITOS - MATERIAL PROPLIZIDO PELO PRÓPRIO 
HOMEM ! E JA” TERIA CONSEGUIPO SEL IVTENTO,SE NÃO 
FOSSE A AÇÃO DO INCANSÁVEL HERO! 


SPECTREMAN ! 


o 
A LONGA VIAGEM DO COMETA CHEGA "q À 
AO FIM! A TERRA ERA O SEU OBJETIVO: 


O QUE ACONTECERA < 


ELE JA CHEGOU YSIM, MESTRE! 
A TERRA!PRECI- 

SAMOS NOS 

APRESSAR! 


COMPLETAMENTE FORMA- 
DO E ENTÃO MINHE, VITÓRIA 
SERA UMA QUESTÃO DE 
POLCAS HORAS! 


NO POLUON! AHIAH! 
AH! LOGO TUDO 1550 
SERA MEU! EU, DE. GORI, 
SEREI O IMPERADOR DA À 
TERRA, SENHOR PO UNI- 
VERSO! AH! AH! AH! 


SIM! QUE MARAVILHA! O MALIÍGNO E HOR- 

RIPILANTE MONSTRO PO UNIVERSO, POLUON! 
HA MUITO TEMPO ESTAVA CONFINADO NO CEMI- 
TÉRIO DOS. MONSTROS, MAS A PASSAGEM PE UM 
COMETA VERMELHO O LIBERTOU ! 


POLUON! VA" E MATE TOPO 


NE QUALQUER TERRAQUEO QUE (RE! 
E sa pa MO SEU CA- 


MINHO! 


É KENZO VAI RESPONDER, TENTANDO 
CUMPRIDA... DO E SALVO PELO RÁPIO PO CARRO. 


IZ O RADIO! DEVE TER 
UFA PENSEI QUE NÃO CONSEGUI. - 
RÍAMOS SALVAR AQUELE RIO! A Fon 
NÃO SEI PORQUE 05 HUMANOS 
CUIPAM TÃO MAL DA NATUREZA ! 


AS VEZES, VOCÊ FALA COMO 
SE FOSSE VIFERENTE! SE . 
NÃO O CONHECESSE BEM, 
DIRIA QUE TEM MANIA DE 
GRANDEZA ! AHIAHIAH! 


ESTA É MIOKO, QUE À PARTIR 
VE HOJE, PASSARA A TRADA 
CHAR CONOSCO! ELA JA ES- 


TX A PAR DE TUDO! TEM BAS- 
TANTE EXPERIÊNCIA NA LUTA 
CONTRA A POLUI- 

ÇÃO E E MUITO pod 
CORAJOSA ! (e 


“FOI POR ISSO. QUE NOS não, RAPAZES! ALÉM DE APRESENT 
CHAMOU COM URGÊNCIA, TAR VOCÊS PARA MIOKO, TENHO 
CHEFES | NOTICIA DE QUE HA UM ENORME 
MONSTRO, MAIS PERIGOSO PO QUE 
TODOS OS QUE NOS JA ENFRENTA- 
MOS, NÃ CIDADE DE NAGASAKI! 


Bom, SE TODOS 
OS ALERTAS VER-N 7. 
MELHOS FOSSEM 
| POR CAUSA DE UMA 
MOÇA BONITA COMO 
“ MIOKO -.. 


COMO SERA QUE €55€E5| "SENSAÇÃO ESTRA- ENQUANTO 1550,0 
MONSTROS SE RE- | NHA ESSA DE SA- À | MONSTRO ES ACHA 
PRODUZEM E am ecerqueo ama- q Ia DESTRUI 
MM NHÃ DEPENDE a 
PE NOS! 


SEMPRE A PARTIR DE 
LIXO E POLUENTES ! 
SEGUNVO RELATORIO 
PO SPECTREMAN, À 
GRANDE CAUSA-PA q 
EXISTENCIA DESSES 
MONSTROS É O PRO- 
PRIO HOMEM, OU! 
JSEJA, NOS : fis od 


“SEUS OLHOS SÃO ESPELHADOS 
E SOLTAM UM RAIO MORTAL, 
QUE TRANSFORMA 
TUPO EM CINZAS! 


“E O MELHOR E NOS. SEPA--W 
RARMOS ! ! NÃO PODEMOS 
NOS ExPOR! 


Esrero QUE A MEN- N 
AGEM DE SOCORRO. 

TENHA CHEGADO A Are 
SPECTREMARN! 


| SEMPRE QUE A TERRA CORRE PERIGO, KHENZO, O 
'! PACATO AGENTE ANTI- POLUIÇÃO, AO PRONUNCIAR 
"AS PALAVRAS QUE O FAZEM ENTRAR EM CONTATO 
COM OS POMINANTES, DO PLANETA ARTIFICIAL 
NEBULA, SE TRANSFORMA NO a JUS- 
| ECO, AMIGO DOS TERRAÂQUEO - 
de 


| ... SPECTREMAN! c 


DOMINANTES! 
AS ORDENS! 


VEJAMOS O QUE 
ME ESPERA DES- 
No TA VEZ! 


ESSE MONSTRO E FODEROSO DEMAIS 
OS AGENTES DO GRUPO ANTI-POCUI- 
ÇÃO CORREM PERIGO DE VIDA ! PRE- 
CiSO AFASTA-LOS DAQUI, ASSIM 4 
COMO QUALQUER TERRAQUEO ! 29. | VOCÊS NÃO: PO- 
VEM FICAR! 


SPECTREMAN! QUE BOM 
QUE VOCE CHEGOU 


CHAMANDO CANAL 1! CHA- 
MANDO CANAL 4! RESPON- 
DA, CANAL 1... 


P esse moNSTRO E" MUITO. 
PODEROSO! SEUS RAIOS SÃO 
MORTAIS E DESTRUIDORES! NADA 
FOVE ESCAPAR! NÃO SEI AINDA CO- 
MO PODEREI VENCÊ-LO! VOCÊS DEVEM 
SE ABRIGAR! COMUNIQUEM-SE COM 06 

OUTROS ! 
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ESSE MONSTRO É UMA FONTE DE 
FORÇA DESTRUIDORA ! PRECISO ACHAR 
M JEITO DE ACABAR COM ELE! 


ENQUANTO SPECTREMAN LUTA: MAS O QUE É ISSO Z NÃO HA NIN- 
DESESPERADAMENTE COM O GUÉM A BORDO £ ONDE ESTARÃO 
MONSTRO CRIADO PELO MALIGNO O DR. GORI E SEU ASSISTENTE € 
DE . GÓRI, NA SUA NAVE... o 


TERA O EM QUE 
MERECE ! 


ESPEREM! ESSAS a 
5 €€5 ISERA POSSIVEL. 


MAS ELE É MUITO Au, meS- SAH!AHIAH! dê 
TRE! OS RAIOS DO MONSTRO NÃO SE DE- 
NÃO CONSEGUEM ATINGÉLO ! |5ESPERE ! 
TENHO UMA 
ARMA QUE VAI AJUDAR 
DRAGONAX A ACABAR 
COM SPECTREMAN ! 
AHIAH! AH! 
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"SERA QUE DESTA VEZ SPECTREMAN NÃO TE- 
RA CHANCE DE VENCER Q TERRÍVEL MONSTRO 2 
* SEM PODER SEQUER ATACA-LO PE FRENTE, 
PARA NÃO RECEBER OS SEUS RAIOS MORTAIS, Co- 
Mo Ronca SPECTREMAN VENCER MAIS ESTÁ A 


VEJA, HIPRAX! COM ESTE ENORME 
ESPELHO, MULTIPLICAREI OS RAIOS 
MORTAIS DE DRAGONAX E ENTÃO 
NÃO HAVERA JEITO DE SPECTREMAN 


ESCAPAR! : 
Ê “1 EN A TERRA 
SERA NOSSA! 


A PRECISO 4 ACHAR 

UM JEITO DE INUTILI- Ve é 
ZAR OS SEUS OLHOS, POIS 
PRECISO VENCÉ-CLO 1 


É MAIS DO QUE NUNCA, DEVO 

EI!O QUE a id A ACHAR UMA, MANEIRA DE INU- 
E ISSO 2! W TILIZAR OS RAIOS MORTAIS 
A he DESSE MONSTRO ! Ee 
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“SE AO MENOS 
EU... AMATHI! 


FUI FERIDO ! ESTOU 
FICANDO FRACO! 
PRECISO RECAR- 


TENTANDO PENSAR NUM JEITO 
DE INUTILIZAR OS POPERES DO MONSTRO, 
O HERÓI 5E ESQUECE TEMPORARIAMENTE 
PO ESPELHO E UM VOS RAIOS REFLETIDOS 
O ATINGE NO 2 RREO 


PAHIAHIAH! AH... 
DESTA VEZ EO FM - 
DESTE MOLÓOIPE DO 

R SPECTREMAN! 


AGORA PAREI A ORDEM PA- 
RA QUE DRAGONAX: 

CANCE O SEU RAIO MOR- 
JAl SOBRE SPECTREMAN, 
: SAS o Q 


COMO 
AQUELE DITADO POS 
MORTAIS, CHEFE! 
PE VOLTA AO PO! 


N 


CERTO, MESTRE ! 
O FIM DE SPEC- 
a TREMAN! 


Fsoó HÁ uma MANEIRA DE VENCER | 
ESSE MONSTRO | COM A SUA PRO- 
PRIA ARMA! PRECISO ME CONCEN- 

TRAR, REUNIR TODAS AS Mo 

FORÇAS , POIS UM INSTANTE PER- 
PIPO...E ERA UMA VEZ UM “ARA 

| ZA HERO! ! 


; pEU CERTO! 
ÚLTI = 
Cel 45 
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NÃO É POSSÍVEL! ELE USOU mal A ORDEM VEM DA MONTANHA E O 
MINHA ARMA PARA DESTRUIR ER MONSTRO TENTA ACERTAR SPEC- 
O MEU MAIS PERIGOSO MONSTRO! | TREMAN, NUM ÚLTIMO ESFORÇO! 


mel NÃO É POSSÍVEL, fere AINDA ESTA VI- 44 NA f | 


MESTRE! VO ! PRECISO ACA- 
BAR COM [5S0! 


[E PECTREMAN TELE NOS AUISOU | 
VEIO E ME / QUE VOCÊ TINHA | 
DEIXOU À PERDIDO O RADIO! 
AQUI: MAS PENSAMOS 4 
QUE ESTIVESSE Bem! 
AGORA O QUE PRECISA- 
MOS E DESCANSAR! 


VOCÊ ESTA 
FERIDO. CO- 


TOQUIO, A CAPITAL PO JAPÃO "MILHARES DE VIDAS CAMINHAM 
DIARIAMENTE POR SUAS RUAS... E ENTRE ELAS ESTA KENZO,Q 

NA VERDADE E' A IPENTIDADE SECRETA DO GRANDE JUSTICEIRO E DE- 
FENSOR DA TERRA, SPECTREMAN ! UMA DAS MAIORES LUTAS PA 
GRANDE METROPOLE E CONTRA O MAIOR INIMISO DO HOMEM: A 
POLUIÇÃO ! MAS OUTROS SERES SE VALEM DESSA GRANDE DES- 
GRAÇA PARA SE APODERAREM DA TERRA ! SO HA UMA PESSOA CA: 
Faz DE IMPEDIR QUE 1550 ACONTEÇA, E ESSA PESSOA E. 
SPECTREMAN ! 
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EM BREVE, TEREMOS JSIM! E DEPOIS DE DOMINARMOS 

ESTE PLANETA ESTE, PARTIREMOS PARA O 

-NAS MÃOS! DOMÍNIO DE TODO O UNIVER- JÁ 
SO: AH! AH! AH! 


ENTRO DE POUCOS MINUTOS 
COMEÇARA A INVASÃO ! 


NINGUÉM VÁ 

SERA CAPÃZ q 
DE IMPEDIR NOSSO 
SUCESSO! 05 HUMA- 
NOS SÃO UNS TOLOS ), 
MORTAIS | y 


NÃO POSSO ME CONFORMAR 
EM PERDER SEMPRE PARA 
AQUELE MOLENGA DO 
SPECTREMAN! PEVE HA- 
VER UM JEITO PE CON- 
SEGUIR DERROTAR 
AQUELE ae DE 
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| —- E NEM SABEM QUE são 
ELES MESMOS QUE ESTÃO 
NOS AJUDANDO À CONS- 
TRUIR A GRANDE ARMA 
QUE OS TORNARA NOS- 
SOS ESCRAVOS! AM! AH! 
AH! 


CALMA, MESTRE! LO- 
GO NÓS VENCEREMOS, 
O SENHOR VERA! 


DR.SORI E HIDRAX VAScuLHAM A TERRA PROCURANDO UM PONTO 
MAIS VULNERAVEL . QUANDO PASSAM PELA BAIA DE TÓQUIO, O QUE 
ELES VEEM OS DEIXA BOQUIABERTOS E ASSUSTADOS ! Z 


V-VEJA, MESTRE! UM Monaco 
ATACANDO 08 TERRAQUE Hj 


UM MONSTRO 2! NÃO 
E' POSSIVEL! 


| / Eu NÃO INVOQUE! NENHUMA 
"| CRIATURA DO CEMITÉRIO 
| DOS MONSTROS ! 


Pesa 1850, NA SALA MAS A CALMA E O SOSSEGO NÃO 
DA DPCP. E DURAM Eno EMP - sa 


NOSSO TRABALHO TEM 4 ALERTA VERMELHO ! 
SIDO BOM, NESSES E |UM MONSTRO ENORfg 
ÚLTIMOS “DIAS ! f ME FOI VISTO NA (q 


SO PORQUE NÃO TEMOS 
ENFRENTADO NENHUM 
MONSTRO Z E O COMBA- 
TE A POLUIÇÃO ? a 


MAS COMO PODE SER 1550? QUE MONS- 
TRO TERRÍVEL SERA ESSE E QUEM SERÃO 
105 INVASORES QUE PRETENDEM FAZER DA 
TERRA SEU QUARTEL GENERAL PARA DE- 
POIS CONQUISTAREM O RESTO DO UNIvêR- 
SO 7 POPERA: SPECTREMAN DERROTAR ESSA 
TERRÍVEL CRIATURA ZE O PR GORI, DESIS- 
/ TIRAS DE CONQUISTAR TAMBÉM 

É 77 ZA A A en e e E a É 


pe 


” SPECTREMAN 


MILHARES DE QUILÔMETROS 
DALI, DOIS OUTROS SERES 
NÃO. ACREDITAM NO QUE 
ESTÃO VENDO! 


Sim, XPKRZ9Q! 4 
DESCOMUNAL E | 


, 


VEJA, XPKR 5, NÃO 
E UMA MARAVI- 


21 MARAVILHOS A- 
me (MENTE MALIGNO! 


AS 


VEJA, HIPRAX UM 
MONSTRO DIGNO 
| DE SER UMA CRIA- 
ÇÃO MINHA! 


SIM, MES- 
TRE! TEM TODA 
RAZÃO ! SO 
QUE. NÃO 


PRECISO DESCOBRIR QUEM 

CRIOU ESSA MALIGNA CRIA- 

V TURA! A TERRA ME PER- 
) TENCE ! PRECISO DESTRUIR 

(,D ESSE INVASOR, SEJA LA 

QUEM FOR! 


COMO OQUSA DUvI- 
VAR DA MINHA 
CAPACIDADE = 


pera 


D- DESCULPE, 
MESTRE ! EU... EU 
NÃO QUERIA Dl- 
ZER 850! 


eg 


CERTO, MESTRE! 
ESTOU COM 

O SENHOR 
E NÃO 
ABRO ! 


NÃO! OS TESTES SERIAM 
FEITOS ESTA SEMANA, MAS 
| DEVIDO A EMERGÊNCIA, RE- 
SOLUVI! QUE SERIAM TESTADAS 
ENQUANTO TRABALHAVAMOS! 
MELHOR TESTARMOS EM 
"| MONSTROS PE VERPADE PO 

QUE EM IMAGINÁRIOS! rm 


CHEGAR EM TEMPO ! ES - 
TAS NOVAS ARMAS TAL 
VEZ SIRVAM DE ALGU- 
MA COISA! 


NÃO FORAM 
TESTADAS £ 
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OS AGENTES FICAM 
PARALISADOS DIANTE DO HOR- 
RENDO MONSTRO ! SENTEM SEU 
MAL! CHEIRO, QUE FAZ 
COM QUE TAMPEM ps 
t - LP e o 
O ROSTO: É ADE 
) POSSÍVEL! 


ESSAS PISTOLAS 
DE RAIO LASER 
PARECEM NEM FA- 
ZER COCEGAS NO 
MONSTRO ! 


NÃO DESANIMEM! DE- 
VE HAVER UM PONTO 
| VULNERAVEL ! 


VEJA, KENZO ! CONSEGUI 


RA E E 
SINTO QUE VAI SER DIFICIL | 
ATINGEÉLO, MAS ELE... 


! ATÉ PARA SPECTREMAN 
> DERROTAR ESSE MONSTRO! 
MAS É PRECISO TENTAR ! 
ESSAS ARMAS QUE O CHE- 
FE TROUXE NÃO CONSE- 
GUIRÃO MUITA COISA! 


-- FEZ NASCER A PAR- | MILHARES DE VIPAS HUMANAS ESTÃO EM PE- 

PERDIDA! KENZO id RIGO!O MUNDO INTEIRO ESTA! CORRENDO 

a PARA ONDE | UM ENORME PERIGO! O UNIVERSO DEPEN- 

SN rol ELE = DE, NESSE INSTANTE, DA PEQUENINA TERRA! 
E) dE S€ OS INVASORES DOMINAREM NOSSO PLA- 


TROS CORREM PE- 
RIGO ! j 


s 
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VEJA,MESTRE! )SIM, ESTOU VENDO! NÃO É POSSÍVEL! O PR. GORI 
SPECTREMAN! SAGORA QUERO VER TORCENDO POR SPECTREMAN? 
ESSE MONSTRINHO DE |5 LOGO ELE, QUE VIVE CRIANDO 
MEIA-TIGELA CONSEGUIR AL- || SEUS MONSTROS PARA DER- 
GUMA COISA! DA-CHE, ROTAR O GRANDE HERO! E 
SPECTREMAN! SE APOSSAR DA TERRA? 


MAS SINTO QUE ESSE 
MONSTRO É MUITO POPE- 
ROSO ! PRECISO AJUDAR | 
A SALVAR A TERRAS. 


VEJA! UM TERRAQUEO Dl- 

FERENTE ! ESTA LUTANDO 

CONTRA O NOSSO 
MONSTRO! 

NÃO E 


POSSÍVEL! NÃO 
DEVE SER TERRA- 
QUEO! E MUITO 
PODEROSO ! 


GRANDE HEROI, MAS NA HORA AGA. 


) O MONSTRO PARECE DERROTAR O 
APARECE UM OUTRO MONSTRO !!! 


/ OLHEM ! OUTRO | "MAS NÃO SÃO SÓ OS TERRESTRES 
m MONSTRO! QUE SE ESPANTAM COM O APARE- 

o CIMENTO DO SEGUNDO MONSTRO ! 
NÃO É POSSÍVEL! SERA Ve p 


UMA INVASÃO EM MAS- |V-VNE JA! COMO 
SA E DESTA VEZ SERE- PODE SER =! 
MOS DERROTADOS, 
NÃO TEREMOS NE- 
NHUMA CHANCE! 


so Es 
NÃO SEI, XPk- 
R3! TALVEZ SE- 
JA UMA ARMA 
SECRETA DE- 


VEJA, HIPRAX! SPEC- - 
TREMAN, ESTAVA QUASE VENCI- 
DO! NÃO ERA PAREO PARAR O £ 
a MONSTRO INVASOR! Ai 


E MESTRE £ POR QUE LIBERTOU 
SAURION DO CEMITÉRIO 
DOS MONSTROS PARA 
SALVAR A TERRA < 


PORQUE A TERRA ME PERTEN- 
/ CE, ASSIM COMO A VIDA DE 
é SPECTREMAN! SOMENTE EU, E q 
; O GRANDE DE. GORI, POS- é 


) 80 CONQUISTAR A TERRA E 
y DESTRUIR ESSE Meo 


MEUS SENSORES 
PETECTARAM QUE 
OS DOIS MONSTROS 
SÃO DE MUNDOS 
DIFERENTES ! SO 


VEIO ME AJU- 
m DAR! 


E AGORA , SERA! QUE A LUTA CON; 


TINUARES < É PÓDERA SPECTREMAN 
DERROTAR O TERRÍVEL SER - 


À ACHO QUE AGO- 
RA CHEGOU A 


á MAIS UMA VEZ, SPECTREMAN E 
+ os TERRAQUEOS NÃO ACREDITAM 


TRAM/O MONSTRO, EM LUGAR 
DE ATACAR, COMEÇA A DESA- 
| PARECER, SO QUE DESTA vez. 


y TUDO A SEU TEMPO, 


AH! AH! AH! NINGUÉM sa 
dj NÃ He 


ÍNOSSA MISSÃO FRA- 
CASSOU! PRECISAMOS | PODE DERROTAR O GRAN, 
DE DR. GORI! NINGUÉM! 


VOLTAR AO NOSSO + 
PLANETA E COMUNIH 
CAR O OCORRIDO :OS 
TERRAQUEOS DEVEM 
SER GUARDADOS POR 
ALGUMA RAÇA sU- 
PERIOR ! 
NÃO CONSt- 
GO ACREDI- 
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XE CONTAMINAR PE- 
LA PRESSA DOS TER 


SPECTREMAN DE 
UMA VEZ? 


SE O PR. GORI OBSERVASSE O ESPAÇO, POR CERTO 
VERIA OS INVASORES PA TERRA A DEIXANDO PARA TRAS ... 
NÃO FOSSE À AJUDA DESTE MALIGNO CIENTISTA, POR CERTO 
AGORA NOSSO PLANETA JA ESTIVESSE SENDO CONQUISTADO 
POR OUTROS SERES, TÃO PODEROSOS QUE, INCLUSIVE, POSSUEM 
O PODER DE SE MATERIALIZAREM COMO : 
TERRÂQUEOS ! Ê 


q W textO- CARLOS ARAÚJO 
ARTE - EDUARDO VETILLO 
LETRAS - VANDERLEI FELICIANO 


j 


E , : à 
PLANETA: TERRA - CIDADE: TOQUIO. EM DESVANTAGEM NA SUA LU- 
TA CONTRA O MAIOR INIMIGO DO HOMEM, A POLUIÇÃO, TÓQUIO 

E CONTAVA COM UM SUPER-AMIGO NÃO SÓ DO HOMEM, MAS DA 

à TERRA : SPECTREMAN! MAS PARECE QUE AGORA TUDO SE TRANS: 
FORMOU, POIS O GRANDE HERO! PERECEU EM MAIS UMA BATALHA 
CONTRA O MAL. QUEM, SALVARA AGORA À TERRA DOS PLANOS é 
PIABOLICOS DO DR. GORI ? SERA REALMENTE ESTE O TRISTE FIM dE 
DO GRANDE HERO! ? QUEM POPERA COMBATER OS MONSTROS 
QUE COMEÇAM A SURGIR NOS MAIS DIVERSOS PONTOS 
DO PLANETA €. 
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E SO TE 


“SOCORRO! HAS UM MONSTROS, 
NOS ATACANDO ! HA ALGUÉM 
NOS OUVINDO E POR FAVOR, 


PRECISAMOS DE AJUDA! 
pipa 


ESSES — 
* TENHO QUASE CERTEZA. 


QUE ISSO E COISA DOS 
SIMIOIDES ! COISA DO 
DR. GORI! 


CHEGOU UMA MENSAGEM, CHEFE KURATA, 
TECENDO £ POR QUE UM PEDIDO DE SOCORRO! 
ESSA CARA DE PREO- /PARECE QUE HAX UM 
CUPADO * MONSTRO. ATACANDO 
UMA ALDEIA AQUI 


(O QUE ESTA ACON- 


MONSTRO 21 
1580 É IMPOSSÍVEL, 
KENZO! DEIXE-ME VE 


F 


ONDE SERA QUE VJK REPAROU CO- 
ELE SE METEU 2 MO ELE QUASE 
— — SEMPRE SOME 
NAS HORA 


FIO RD o NAQISO ME PAL! 
TAVA ESSA ! DESSE 
JEITO NÃO CHEGA- 
REI LA, NUNCA! SO 
HÁ UMA MANEIRA 
DE VENCER ESSES 
MONSTROS. 


Za 


<> PRECISAMOS AGIR LOGO, 
BD ANTES QUE SEJA dd 


E, ed 


“como É a 
Possiver=! | 


VAMOS! NÃO HA 
TEMPO A PERDER! 
as KENTO!! 


4 


FNÃO PODEMOS FICAR AQUI 
O DIA TOPO! VAMOS APA- 
NHAR NOSSAS (é 
ARMAS E RU- 

MAR PARA O | 


AS ORDENS!!! 
MOSTRAR QUEM 
FORTE POR AQ 


16 UM 


AH! AHIAHI VEJA, 

MESTRE ! FOGEM CO- 

MO FORMIGAS ASSUS- 
= TADAS! au 


IM, MESTRE! 
NINGUÉM NOS 
PODERA. PE- 

TER! , 


” EM BREVE DOMINAREMOS E. 


TA CIDADE, DEPOIS, OUTRAS 
E MAIS OUTRAS É EM 
FOUCO TEMPO TEREMOS 
A TERRA EM NOSSAS 
a MÃOS! d 


EH! EHIEH! VEJA, 
HIVRAX,COMO ANKI= (SIM, MES- 
LOM DESTRÓI TUDO TRE! AH! 
COM A MAIOR FA- JAH! AH! 

CILIDADE ! 


OH, NÃO ! AQUELA 
CRIANÇA ESTA COR- 
 RENDO PERIGO !PRE- 
=» CISO SALUVUA-CLA! 
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O QUE ACONTECEU COM NOSSO HERÓI E HP NÃo, NÃO POD 
TERA ELE REALMENTE MORRIDO, OU E) SER VERDADE ! 
APENAS ESTARA' SE RECUPERANDO 2 W 
MAS POR QUE SERA QUE ELE DEMORA? À 


TANTO < 
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PAHIAHIAH! DESTA VEZ - 1580, MESTRE! * Re 
NINGUÉM ME IMPEDIRA NINGUÉM VAI rn 1560 ALGUNS 
E CONQUISTAR A TERRA! IMPEDIR ! ENQU > ACIMA DA 
Aa 3 


TERRA DA: 
* NAS DOS 


E AGORA, CHEFE Z 
DO QUE FAREMOSE , ú 


7 NÃO SEI..NÃO SEI! 
[A PARECE QUE PERDE- 


as 
ano 
eg IADO ! 


e 


PRECISAMOS DAR UM 
JEITO, CHEFE! NAO PO- 
DEMOS NOS ENTREGAR, 

1850 NUNCA ! : 


CLARO QUE NAO NOS. 

| ENTREGAREMOS, NÃO E 

(É MAS TAMBÉM PRECISA- 
MOS LIVRAR A TERRA 

N DESSES MONSTROS! 


aço ps a 


RS ca Ens nro E 


V BOM DEMAIS OUVIR 15- VÍ CLARO, CHEFE! ELE SERA LEM- / 

SO DE VOCÊS ! AINDA | BRADO SEMPRE, ENQUANTO O 
) MUNDO EXISTIR! SEUS FEITOS —, 

CULTRAPASSARÃO AS NOSSAS 


A SOLENIDADE “A ALTURA 
DOS SEUS FEITOS HERÓI- 


E! 
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ão) PLANETA ARTIFICIAL NEBULA, UMA GIGANTESCA 
ESTAÇÃO ESPACIAL, PERCORRE OS CÉUS NUMA 

VELOCIDADE ESPANTOSA! ! HA ALGO DE PECULIAR 
ACONTECENDO EM NEBULA. ALGO BASTANTE IN- 
COMUM EM QUALQUER GALAXIA DO UNIVERSO. 


a 


NA LUTA DO HOMEM EM 1 

PROL PA CONSERVAÇÃO DA ; 
NATUREZA. E TAMBÉM, NA = 
LUTA CONTRA OS INVASO- é 
RES QUE TENTAM CONQUIS- 
TAR E SAQUEAR ESTE MA- 
RAVILHOSO PLANETA. SAL- » 
VAMOS A TI E TE TROUXE- 
MOS DE VOLTA “A ESTAÇÃO 
ESPACIAL! NÃO HOUVE TEM? 
PO DE TE RECONDUZIR AO > 

= . NOSSO PLANETA! o 

E ERRA 


TIVEMOS QUE AGIR RAC- 
PIPO, SPECTREMAN, POIS 
CASO CONTRÁRIO HAVE- 
RIA DUAS GRANDES PER 
DAS: NOS FICARIAMOS 
SEM VOCÊ, UM DOS ME- 
LHORES AGENTES E A 
TERRA PERDPERIA SEU À 
GRANDE DEFENSOR ... 


ss 


VN 


S 


[E 


94 


T.. BOA PARTE DE 
TEUS BANCOS PE 
MEMÓRIA ESTÃO 
INTACTOS, MAS DE- 
VES FICAR MAIS AL- 
f GUM TEMPO EM RE- 
POUSO, PARA QUE 
| TE RECUPERES TO-; 
TALMENTE. 
o) 


dt o 


/ 


m 
ESTA FORA DE A 
COGITAÇÃO ! A 


NE É 


A 
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EEE ; 7 MAS EU NÃO POSSO CONTINUAR 
POR QuE Z : 7 AQUI, ASSIM! ACABO DE VER UM 
COMETA ENORME SEGUIR PARA 
A TERRA! TENHO MAUS 
PRESSENTIMEN TOS ! 


NÃO TE PREOCU- 

PES, O QUE IMPOR- 

TA E TE RECUFE- 
RARES ! 


TEUS CIRCUITOS 

PRECISAM DE TEM- 

PO PARA CONSO- 
dm CDAR.-. 


SINTO QUE ALGO DE UV JA TE DISSEMOS HH 
TERRÍVEL ESTK PARA PPARA NÃO TE PREO-( 
ACONTECER! |, JCUPARES! O PLANE- 

: “TÁ TERRA ESTARA EM 
BOAS MÃOS ! CHAMAMOS 
OUTRO DE NEBULA PARA 
TE SUBSTITUIR! 


ESTAS FATIGADO. NE- 
CESSITAS DE REPOU- 
50 PARA TE RECU- 

ELPERARES! 


NÃO ME DIGAM QUE 


VÃO SE DEIXAR VEN- 
CER ANTES MESMO 
DA PRIMEIRA BATA- 
CHAR! 


E NÃO É SO 
1550, CHEFE !O KENZO 
SUMIU! DEVE TER MORRIDO 
TAMBÉM ENQUANTO TENTA- 
VA AJUDAR SPECTREMAN! 
SO PODE SER ISSO !ERA À 


SPECTREMAN 


E NA A NAVE DO DR. SORI.. 


AGORA QUE FICAMOS LIVRES DE 
SPECTREMAN, VAMOS TOMAR LO- 
GO POSSE DO NOSSO NOVO PLA- 
NETA! A TERRA SERA O MEU 
Q6, PARA QUE EU CON- SE MESTRE! EM 
QUISTE OUTROS ; e : iu 
: BREVE, DOMINARE- 
PLANETAS | ! per ai MOS TODO O 
UNIVERSO! 


AH! AH! AH! 1550 MESMO, 
HIDRAX! EM BREVE, SEREI 
O ÚNICO SENHOR DE TO- 
POS 05 POVOS DESTE LADO 

np DO UNIVERSO! 


HIPRAX, AGORA QUE O CERTO, MESTRE ! | NÃO EXISTE NENHUM 
CAMINHO ESTA ABERTO, ISPECTREMAN MONSTRO MAIS CRUEL 
CONVOQUE NOSSAS FOR-JELIMINOU NOS- DO QUE SAMURU! 
CAS NO CEMITÉRIO DOS < SA ÚLTIMA CRIA É 


CONVOCAREI O 
MAIS TERRÍVEL 
DOS MONSTROS: 
SAMURU ! 


AH! AHIAH! DESTA. 
VEZ. SERA O EM DES- 
TES HUMANOS IDIOTAS! 


A ESTAÇÃO ESPACIAL NEBULA DESCOBRE A 
PRESENÇA DE SAMURU NA TERRA. 


ESTAÇÃO ESPACIAL CHAMANDO Q6 DE NEBULA! ALGUMA COISA... 
RESPONDEI, QG DE NEBULA ! RESPONDEI--. UM E RAPIDO! 
MONSTRO FO| LOCALIZADO NO JAPÃO! ACREDI- e ego 
TAMOS QUE TENHA SIDO ENVIADO PELO DR.GORI, 
PARA» DESTRUIR A TERRA ! PRECISAMOS DE AJUDA, 
UMA VEZ QUE SPECTREMAN AINDA NÃO ESTA 


EM CONDIÇÕES DE VOLTAR. RESPONDEI! 
A TERRA CORRE PERIGO!!! , dA 
AE 


MM NÃO VAI DAR TEMPO! 
ELE VAI CHEGAR TARDE 
DEMAIS! PRECISO FAZER 


O Q6 DE NEBULA E À ESTAÇÃO ESTÃO 
MUITO DISTANCIADOS. SPECTREMAN, 
SEGUNDO OS POMINANTES, AINDA 
NÃO: ESTA EM CONDIÇÕES DE VOL- 
TAR A ENFRENTARÍOS MONSTROS. 

E AGORA Z O QUE SERA DA TERRA 2 
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NA TERRA OS AGENTES DA DPCP EA aantiio 
NÃO HA TEMPO A 


Seca UMA MENSAGEM DE SOCORRO. 

* PERDER ! PRECISA- 

(cnere, TERA KENZO /INFELIZMENTE TE-| Mi 7 -L MOS ENTRAR LO- 
MOS QUE ACHAR | GO EM AÇÃO! 


-— A QUE SiM! MAS 
NOSSO TRABALHO DE- ; 
VE CONTINUAR. A TERRA 3 SIM, VAMOS DAR 
PRECISA DA GENTE! UM FIM A ESSES 
: : MONSTROS ! KENZO 


UM PEDIDO VE 50- TAMBÉM 05 ODIAVA! | 


CORRO !UM MONS- | Sa 
h. TRO FOI AVISTADO | ETERNA 
EM FUKUSHIMA! | SIM, MINS SN 

à GANÇA!! 


REALMENTE MOR- 


N 
y 


“NADA DISSO RAPAZES! NÃO NOS DEIXEMOS NY KENZO FOI UMA PERDA ENOR-| 
DOMINAR PELO SENTIMENTO DE VINGANÇA! | ME. NOSSOS CORAÇÕES ES- 
TEMOS QUE LUTAR PARA DEFENDER A TER- | TÃO DE LUTO, MAS DEVEM 
RA DOS INVASORES, MAS NÃO É COM O — ESTAR LEVES. À VINGAN- 
CORAÇÃO PESADO QUE CHEGAREMOS A 


VITÓRIA ! ! 


— DESCUL- 


ES: PE CHEFE! 


Ras É ENQUANTO ISSO, A MUITOS QUILÔMETROS 
BEM, ENTÃO, | DE DISTÂNCIA, O MALÍGNO DR.GORI E SEU 
| ASSISTENTE HIDRAX SE DIVERTEM VENDO 


É Ea] VAMOS ! ! 

; 7 qd SAMURU DESTRUIR TUPO POR ONDE PASSA! 
O NO550 TRABA NS SEM SPECTREMAN. QUE CHANCE PODERA 
“LHO E' PERIGOSO, TER A TERRA £ 


MAS VALE A 
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AHIAHIAH! VEJA, MES- 
P TRE! ESSES TERRAQUEOS SIM, HIDRAX ! DESTA VEZA TERRA 
NÃO SÃO PAREO PARA ESTARA EM MINHAS MÃOS 
SAMURU ! Cut EM MUITO POUCO TEMPO ! ESSES 
app |  TERRAQUEOS IDIOTAS NÃO TE- 
RÃO CHANCE! 


SERA QUE A TERRA MERECE ESSE MAS PARECE QUE MEM TUDO 
FIM < E SPECTREMAN, NÃO PODERA MES- ESTA PERDIDO... 
MO FAZER NADA, PARA SALVAR A TER- 
RA 2 POR QUE OS POMINANTES NÃO DOMINANTES MAR 
AJUDAM Z MINHA PARTIDA, POR 
E : — |FAVOR! PRECISO VOLTAR 
= AO PLANETA 


NÃO, o DOMINANTES LOS 
TERRAQUEOS SÃO MEUS. 
AMIGOS E ESTÃO EM PE- 


NA. MELHOR DAS 
HIPÓTESES, NÃO 
PERMITIRÃO QUE ; 
VOLTES AO TEU ) TAS PARA SER TRANS- 
PRÓPRIO PLANETA! FERIPO A OUTRO PLA- | 
QUERES PARTIR ( NETA PARA UMA NOVA 
- ASSIM MESMO É Y MISSÃO ! NÃO QUE- 

Res A men 
ae 


MUITO BEM, com A TUA AJU- 
DA, À TERRA TERA UMA ES- 
PERANÇA. PARTE JA E S0- 
CORRE TEUS AMIGOS TER- 
RAQUEOS, SPECTREMAN! 4 
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DE REPENTE... 


OLHE, CHEFE! 


É SPECTREMAN! (| 


Ee VOLTOU! 


é NÃO ADIANTA "CHEFE! 
ACHO QUE NÃO TERE- 
MOS NENHUMA ea 


“TEMOS QUE LUTAR 
ATÊ O FIM! SE ÃO 
MENOS PUDÉS- 


NÃO E POSSIVEL! como na 

POPE TER RESSUSCITAPO 2 E EU É 

QUE PENSEI QUE SAMURU 

TIVESSE DARO CABO DA VIDA al 
DELE! 


us MESTRE... NOS 
O VIMOS MORRER ! 
NÃO PODE SER ELE! 


SPECTREMAN 


V' oLHE, PESSOAL! / KENZO! POR 
| E KENZO! - nas ANDOU, 


BEM, PARECE QUE VENCEMOS 
MAIS UMA VEZ! ESPERO QUE | 
NÃO APAREÇA OUTRO MONS- É 
TRO DURANTE UM BOM A 


f 


Es Ê Ed y 

7 OLA, PESSOAL! 
ESPERO QUE TE- 
NHAM SENTIDO Mt- 


NHA FALTA ! 


MAS A ALEGRIA NÃO ESTX EMI 
TODOS CORAÇÕES... pRREEEma 


NAO E POSSIVEL! SPECTREMAN ESTA 
VIVO E NOVAMENTE NO MEU CAMINHO ! 
JPRECISO ACHAR UMA MANEIRA DE : 
DESTRUILO! A TERRA TEM QUE 
re SER MINHA! 


/ SERIA BOM TAMBÉM 
QUE O KENZO RES- 
SUSCITASÕE! 


-. E BÉ,COMO NÃO PODIA ME 
LEMBRAR QUEM ERA, FO! 
IMPOSSÍVEL PARA OS MÊÉ- 
DICOS SE COMUNICAREM 
; COM ALGUEM ! 


SPECTREMAN ! 


MAIS UMA VEZ,O BEM CONSEGUIU VENCER O MAL! SPECTREMAN SACvOU 
A TERRA, MOSTRANDO QUE POR UM AMIGO SE É CAPAZ DE FAZER 
QUALQUER COISA! KENZO VOLTOU AO CONVÍVIO E À LUTA, NA DIVI- 
SAO DE PESQUISA E CONTROLE PA POLUIÇÃO: POR QUANTO TEM- 
PO HAVERA PAZ NA TERRA € m 
CEC Ts Re a |! 1550, MESTRE! DA | 
=. | SPECTREMAN NÃO TE- PRÓXIMA VEZ, 
RA p MESMA SOR- NOS VENCE- 
TE DA PRÓXIMA & REMOS! 
Aa VEZ! a] a 
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